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Wydarzenia, o ktérych slyszymy, czy
ktérych  doswiadczamy, uruchamiaja
w nas skojarzenia oraz naturalng potrzebe
odniesienia si¢ do nich, nawigzania.
Komentowaé mozna na rozmaite sposoby,
chociazby opisujac okreslone sytuacje,
ale wczedniej warto jest w nich osobiscie
uczestniczy¢, albo przynajmniej sig
z nimi zapoznaé. Niektérzy sposrod nas
interesujg si¢ kinem, dlatego zachecajg
innych do obejrzenia godnych uwagi
filméw, jak na przyklad ,,Zycie jest piekne”
w rezyserii Roberta Benigniego. Innych
zachwyca poezja, a ,glosne” wydarzenia

zwigzane na przyklad z setng rocznicg
urodzin - w tym przypadku Wistawy
Szymborskiej, prowokujg do zapoznania
sie z jej, popularnymi na calym $wiecie,
wierszami. Sg tez tacy, dla ktérych zamiast
poetyckiej fikcji sens ich zyciu nadaje
mozliwo$¢ uczestniczenia w $wiecie gier.
Na tyle, na ile jesteSmy rdézni, chcemy
sie dzieli¢ swoimi zainteresowaniami
z innymi, liczac jednoczed$nie na to, ze
moze uda si¢ kogo$ przekona¢ do udziatu
w kulturowym procesie, ktéry umozliwia
nam korzystanie ze swoich doébr, a tym
samym gwarantuje rozwoj.

H P. DIANA TOMASZEWSKA



Gry sa znane kazdemu, tym
bardziej uczac si¢ w szkole o profilu
zwigzanym z informatyka, takim jak
nasza. Jednak gtéwnym typem gier, o
ktorych myslimy, sa gry komputerowe
lub konsolowe, a gry planszowe
zostaly przez nas zapomniane. Jest
to temat, ktéry, moim zdaniem,
zasluguje na uwagg,
pomijajac oczywiste gry planszowe,
takie jak “Monopoly”, ktére swietnie
sprawdzaja sie jako forma rozrywki z
rodzing lub znajomymi, istnieje wiele
znacznie bardziej rozbudowanych
gier. Przede wszystkim gry typu RPG,
czyli fabularne.

poniewaz,

Z definicji gry RPG, inaczej fabularne,
to gry towarzyskie oparte na narracji,
w ktorych gracze (od jednej osoby do
kilku) wcielaja sie w role fikcyjnych
postaci. Rozgrywka zazwyczaj odbywa
sie w istniejagcym  tylko
w wyobrazni graczy. Celem gry jest
rozegraniejejzgodniezzaplanowanym
scenariuszem i osiggniecie umownie
lub
celow, przy zachowaniu wybranych
regul, znanym jako mechanika gry.
Oproécz tradycyjnych gier fabularnych,
tak zwanych ,,pen and paper’, istniejg
takze ich elektroniczne odpowiedniki
- komputerowe gry fabularne.

Swiecie

okreslonych indywidualnych

Grajac w typowe “strzelanki” lub w
inne gry komputerowe lub konsolowe,
mamy okreslong historie, co sprawia,
ze wielu graczy nie zaglebia sie w
fabule. Czesto graja jedynie po to,
aby zdoby¢ dawke adrenaliny, nie
angazujac swojej kreatywnosci. Gry
fabularne, z drugiej strony, znacznie
bardziej  pobudzaja  wyobraznie,
kreatywne myslenie oraz wymagaja
interakcji miedzyludzkich. Jest to
spowodowane, miedzy innymi tym,
ze nawet jesli nie jesteSmy osoba
prowadzaca kampanie (tak nazywa sie
histori¢ w konkretnej grze RPG), to po
naszej strony lezy wymyslenie wygladu
oraz  cech  charakterystycznych
postaci. W wigkszosci tych gier istnieja
klasy postaci, podobnie jak w grach
komputerowych, ale to my nadajemy
im konkretne cechy i osobowo$¢, co
czesto jest niemozliwe w przypadku
gier komputerowych. Ponadto, chcac
wykona¢ konkretne zadanie w grze
fabularnej, czesto musimy opisac,
w jaki sposob to robimy, zgodnie
z mechanika gry, co rézni sie od gier
komputerowych, gdzie wystarczy
klikng¢ odpowiedni przycisk. Daje
nam to znacznie wiekszg swobode
w ksztaltowaniu loséw bohateréw.

Nalezy takze przyjrze¢ si¢ procesowi

* ale bak,

jak kiedus

tworzenia takiej gry, poniewaz
cho¢ istnieje wiele podrecznikow
do rozgrywek,
mistrzéw gry (osoba prowadzaca calg
rozgrywke) dostosowuje historie, by
lepiej pasowala do graczy lub byla
bardziej interesujaca. Taka osoba musi
takze przewidzie¢ rézne rozwigzania,
ktdére gracze moga wybra¢, poniewaz
jesli podejma dziatania, ktore nie
zostaly przewidziane,
bedzie musiala ona tworzy¢ historie
na biezaco lub znalez¢ odpowiednie
miejsce, by przywrdci¢ graczy na
wlasciwy tor rozgrywki.

réznych wielu

wczesniej

Rozpoczynajacnaszg przygode, zwykle
nie zajmujemy si¢ jeszcze tworzeniem
kampanii, lecz skupiamy si¢ na samym
uczestnictwie jako gracze. Nasze
pierwsze spotkanie rozpoczyna si¢ od
stworzenia postaci. Po wybraniu klasy
postaci, ktora bedziemy odgrywac,
zazwyczaj otrzymujemy pewna liczbe
punktow do rozdzielenia pomiedzy
réznymi umiejetnosciami. Najczesciej
obejmuje to sile psychiczng, fizyczna
oraz zdrowie, a reszta zalezy od
rodzaju  kampanii. W jednym
z najpopularniejszych  systemow
gry tego typu, czyli Dungeon and
Dragons  (nazywanego
D&D), statystyki obejmujg takze

réwniez



zrecznosé, intelekt oraz charyzme. W
sieci dostepne sg liczne przykladowe
karty postaci, ktére znacznie utatwiaja
poczatek dla poczatkujacych graczy.

Nastepnym etapem jest wprowadzenie
do kampanii przez mistrza gry
i rozpoczecie rozgrywki. Zazwyczaj
pierwsza ktdra
jest poznanie sie postaci w grze.
W przypadku D&D moze to by¢
spotkanie w tawernie, a w grach
o stylistyce  postapokaliptycznej
na przyklad schron lub wspdlna
ucieczka  przed
Nastepnie zaczynamy budowac relacje
i odkrywa¢ tajemnice historii, ktora
czesto konczy sie starciem z wielkim
zfem. W zaleznosci od

rzecza, robimy,

przeciwnikami.

inwencji
prowadzacego, w miedzyczasie moze
wydarzy¢ si¢ wiele niespodzianek.
Osobiscie spotkatam sie z sytuacjami,
w ktorych jeden z bohateréw okazywat
sie by¢ agentem wroga lub niezalezna
postaé, prowadzona przez mistrza gry,
byla szpiegiem.

Oczywidcie istnieje mozliwos¢, ze
bohaterom nie uda sie ocali¢ $wiata
lub nie wszyscy przezyja. Jednak to,
co sprawia, ze gry fabularne s tak
wyjatkowe, to ich nieprzewidywalnos¢
Przygody, ktdre

i elastycznosc.

rozgrywajg  gracze, nie zawsze
musza konczy¢ sie zwyciestwem lub
sukcesem. W rzeczywistosci wlasnie
te niepowodzenia i niespodziewane
zwroty akcji nadaja grze fabularnej jej

charakterystyczny smak.

Rozpoczecie przygody z grami RPG
nie jest wcale trudne, zwlaszcza w
erze internetu, kiedy istnieje wiele
grup skupiajacych fandw tego rodzaju
rozrywki. Wielu graczy jest otwartych
na przyjecie poczatkujacych,
wiec nie trzeba sie obawial, ze
wyréznimy  sie
Mozna réwniez rozpoczaé przygode
w poczatkujacych grupach, ktorych
jest mnoéstwo. To czegsto wynika
z faktu, ze w ostatnich latach wiele
seriali poruszalo tematyke takich
gier. Jednym z najpopularniejszych
przyktadow jest ,Stranger Things,
w  ktorym bohaterowie
Dungeon and Dragons, co przyczynilto
sic do ponownego zainteresowania
ta formg rozrywki wsrod mtodziezy,
bedacej glownym odbiorcg tego

serialu.

swoja niewiedza.

grali w

Podsumowujac, mozna zauwazy¢, ze
mimo duzej ilosci pracy zwigzanej
z tworzeniem tego typu rozgrywek,
sa3 one doskonalym sposobem

na spedzanie zwlaszcza
dla mliodych o0séb o ogromnej
kreatywnosci, ktéra moga wyrazi¢
w takiej rozrywce. Jedna rozgrywka
w tego typu gre moze trwac od godziny
do nawet kilku dni, co oznacza niemal
nieograniczong ilo$¢ zabawy. Im dtuzej

Czasu,

gra trwa, tym wieksze przywigzanie
gracze odczuwaja do swoich postaci,
a z czasem zdobywajg one coraz wiecej
umiejetnosci. Po zaangazowaniu sie
w to $rodowisko, trudno jest z niego
zrezygnowac,
doskonala rozrywke i pozwala na
zblizenie si¢ do grupy znajomych,
z ktorg si¢ gra.

poniewaz  stanowi

B LENA ZAK, 4P1
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,,Zycie jest pieckne” - film wydany
w 1997, wielokrotnie nominowany
i nagradzany obraz Roberta
Benigniego, wloskiego rezysera.
Gléwng  problematyks,  jaka
porusza rezyser jest jednoczesnie
nieznajaca granic mito$¢ rodzicow,
szczegélnie ojca do syna oraz
holokaust - jedna z najwiekszych
zbrodniwhistoriiswiata. Zazwyczaj
tematyka ta jest prezentowana jako
nieprawdopodobne zlo, strach,
tortury i Smier¢. Tym razem
Benigni wychodzi poza kanon kina
wojennego i ukazuje holokaust
w przewrotny, nieco komediowy,
niekiedy kontrowersyjny
sposob, co wcale nie jest latwym
przedsiewzieciem. Gléwnybohater,
Guido, z pochodzenia Zyd, razem
ze swojg zong i synem trafiajg
do obozu koncentracyjnego na
terenie Wloch. Kochajacy ojciec,
zdajac sobie sprawe z ogromnego
zagrozenia stara si¢ za wszelka
cene odizolowa¢ syna od realiéw
wieziennego transportu i zycia

w obozie. Przedstawia mu podroz
pociagiem jako urodzinowa
wycieczke, a pobyt w obozie jako
gre ze specjalnymi zasadami, w
ktérej zwycigzca otrzyma czolg.
A czolg jest czym$ o czym syn
Guido zawsze marzyl. Ojciec
wykazuje niezwykla umiejetnoscé
przeksztalcania kazdego przejawu
holokaustu w zupelnie inng
historie, wykorzystujac  swoja
wyobrazni¢ i poczucie humoru.
O swojej obozowej pracy opowiada
synowi jak o grze lub $wietnej
zabawie, przy ktorej nieustannie sie
zasmiewal. Natomiast straznikow
obozowych opisal jako osoby
w grze, ktorych zadaniem jest
stawianie przeszkéd w zdobyciu
nagrody - czolgu. Aby odciagna¢
uwage Giosue, Guido niemal
nieustannie co§ mu opowiada,
bawiac sie beztrosko z synem.

Bohater =~ obrazu  Benigniego
kreuje wlasny obozowy $wiat,
bardzo daleki od holokaustu -
rzeczywistego okrucienstwa, chcac
w ten sposdb uratowac¢ nie tylko

zycie, ale tez psychike swojego syna.
To niezwykla opowies$¢ o dramacie
prostego czlowieka, ktéry w obliczu
zaglady jest zdeterminowany do

najwiekszych  poswigcen, aby
chroni¢  najblizszych. Rezyser
chcac to podkreslic, wprowadza
w filmie zasad¢ maski i podkresla
triumf iluzji nad przerazajaca
rzeczywisto$cia.  To  sprawia,
ze przedstawiona historia
moze wydawacé sie absurdalna
i bezsensowna, ale tak naprawde
jest piekng i madra opowiescia
o tym, ze nawet w najtrudniejszych
sytuacjach jest obok ktos, kto
sprawi, ze zycie moze by¢ pigkne.

B WIKTOR HOMBEK, 5P



Akcja toczy sie we Wloszech
podczas II wojny $wiatowe;.
Film opowiada historie Guido,
wspaniatego ojcaimeza, ktory wraz
z synem jest uwieziony w obozie
koncentracyjnym. Mimo fatalnych
warunkow zycia oraz katorzniczej
pracy fizycznej towarzyszacych
zyciu w obozie, Guido stara sig
chroni¢ swojego syna przed
przerazajaca rzeczywistoscia,
przeksztalcajac ja w gre i zabawe.
Ukrywa przed nim sw¢j strach, bol
i wycienczenie, pokazujac jedynie
pozytywne emocje. Guido stara si¢
zapewni¢ synowi bezpieczenstwo,
znajdujac  mu  kryjowki i

Na szczegolng uwage zastuguje
unikalne podejscie do oméwienia
problematyki wojny i Holokaustu.
Ukazany w utworze humor
kontrastuje z powaga Zaglady,
co wydawa¢ by sie moglo
nieakceptowalne i kontrowersyjne,
jednak pelni on kluczows funkcje.
Dzigki niemu éwczesny $wiat nie
wydajesieby¢ czarno-biaty,azwykli
ludzie sa weselsi, niz moglibysmy
przypuszczaé. Jest to najbardziej
zauwazalne u gléwnego bohatera,
ktory jest emanacja radosci i
optymizmu. Wykorzystujac swoje
poczucie humoru, chroni swojego
potomka przed widmem strachu
zwigzanego z nieuchronna §miercig
i cigglym cierpieniem, a dokonuje
tego poprzez wmawianie mu, ze
biorg udzial w grze. Dzigki temu

nakazujac pozostanie w nich
pod grozba utraty punktéw. Nie
bez znaczenia jest tez rola matki,
ktéra to dobrowolnie znalazla si¢
wobozie. Swiadomo$¢jejobecnosci
podtrzymuje na duchu Guido,
a takze daje otuche jej synowi.
Czolg, obiecany jako nagroda
za zwyciestwo w ,zabawie” jest
symbolem nadziei, a punkty, ktére
stara si¢ zbiera¢ Giosue, pomagaja
mu pozosta¢ bezpiecznym.

Mitos¢ Guido i jego poswiecenie
dla syna s3 niezwykle wzruszajace.
Jego postawa udowadnia, Ze nawet
w tak tragicznych okolicznosciach
jak  przebywanie w  obozie

syn opuscit obdz pelen radosci z
powodu wygranej rozgrywki, w
przeciwienstwie do pozostalych
wieznidéw, u ktdérych jakiekolwiek
pozytywne emocje byly tlumione.
Komiczny charakter Guido ujawnia
sie takze w zwyklym jego zyciu.
Wykorzystujac  swoje  poczucie
humoru, o$miesza propagande
faszystowskich Wloch, miedzy
innymi w trakcie wizytacji szkoty
jako  domniemany inspektor.
Sprowadza on ideologie rezimu
do prymitywnych zjawisk, takich
jak rola pepka w twierdzeniu o
wyzszosci rasy. Swoim charakterem
udaje sie¢ mu ponadto zaskarbié
sobie wzgledy jego wybranki
serca, Dory. Ich zwiazek, ktérego
zawarcie  poprzedzaly  liczne
wydarzenia nasycone humorem,

koncentracyjnym, czlowiek jest w
stanie z milosci ryzykowa¢ swoje
zycie dla dobra drugiej osoby.
»Zycie jest piekne” to trudny
emocjonalnie i wymagajacy film.
Przekazujegltebokieprzestanieosile
ludzkiego ducha, ale jednoczesnie
przypomina 0 straszliwym
cierpieniu, jakie przyniosta II
wojna $wiatowa. Nie jest to film
dla wszystkich, ale dla tych, ktérzy
zdecyduja si¢ go obejrze¢, bedzie
stanowil on ogromng warto$¢ i na
dlugo zapadnie w pamieci.

B LUKASZ KRZEMINSKI, 5P
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okazal si¢ na tyle trwaly, ze
wytrzymal prébe, jaka byto zestanie
do obozu koncentracyjnego. Mimo
trudnosci, z ktérych najwazniejsza
byta segregacja plciowa, oboje
dazyli do podtrzymania uczucia,
czego przykladem bylo wspdlne

odstuchanie utworu z opery
Offenbacha.
»Zycie  jest  piekne”  jest

przetomowym filmem. Zestawienie
dwodch przeciwstawnych emocji
sprawilo, ze utwor ten byl szeroko
komentowany. Mimo, ze i ja
czulem si¢ zniesmaczony pewnymi
scenami, uwazam, ze film ten
poszerzyl moje horyzonty, a przede
wszystkim zwrécil uwage, ze zlo
nie jest wylaczna silg tego $wiata.

B KAMIL KALATA, 5P



W dniu 2 listopada odbyla sig

miedzynarodowa konferencja
Climate Action Day. Uczniowie
Zespolu Szkot  Elektronicznych
im.  Bohaterow  Westerplatte
w  Radomiu zostali wybrani
sposréd 152 krajéow do udzialu w
miedzynarodowym  wydarzeniu,
ktéory  stanowi  kulminacyjna
uroczysto$¢ projektu dzialan na
rzecz klimatu. Migedzynarodowa
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konferencja odbyla si¢ w ramach
miedzynarodowego projektu
‘Climate Action Project, ktéry
obejmuje ponad 3.4 miliona
ludzi z calego Swiata. Uczniowie
naszej szkoly  przygotowali
filmik EKO  dzialan, ktory
zostal zaprezentowany podczas
konferencji. Uczniowie
Elektronika znalezli sie
W grupie reprezentacyjnej wraz
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z uczestnikami z Kenii, Ukrainy,
Arabii  Saudyjskiej,  Tanzanii,
Kongo, Sri Lanki, Kataru, Taiwanu,
Rumunii, UK, USA, Japonii oraz
Bahrajnu. Podczas wydarzenia
uczniowie i nauczyciele zadawali
pytania $wiatowym przywodcom
i dygnitarzom, klimatologom oraz
dzialaczom mlodziezowym.

A limote
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W tegorocznym  wydarzeniu
wystapili  prelegenci z ONZ,
UNESCO, Grupy LEGO, NASA,
WWFEF oraz prelegenci - Mary
Robinson, byta prezydent
Irlandii - Tony Hawk, zawodowy
deskorolkarz, autor, przedsigbiorca
- JKW Ksigzniczka Esmeralda
z Belgii - Adam McKay, rezyser
programow telewizyjnych
i filmowych, m.in. ,Dont Look

Up”. - Leland Melvin, amerykanski
astronauta - Julieta Martinez,
chilijska dziataczka mlodziezowa.
Dzigkujemy wszystkim
zaangazowanym uczniom
i nauczycielom za przygotowanie
wystgpienia na zywo.

Specjalne  podzickowania  za
pomoc w  przygotowaniach
i obsluge techniczng dla uczniow
z klas piatych: Zuzannie Cieslik,

Uczniowie klas: 111, 1P1, 2M, 2P1, 311, 4P2

Koordynatorzy projektu:
Barbara Kostkiewicz

Iwona Tataryn-Jagielska
Magdalena Dygata
Pawel Wach

Zuzannie Jablonskiej, Zuzannie
Sasin, Jakubowi Szymczakowi
i Dominikowi Skérnickiemu.




Ogieri plonie u komina ...

Zwawo krzata si¢ dziewczyna ...
Potnoc ... Kur juz pierwszy pieje ...
Czar si¢ zaczal ... Wosk si¢ leje (...)
NIi¢ sie marzeri snuje z{ota

Serce mota ... mota ... mota ...
Ogieri plonie, wosk sig leje

Na kochanie, na nadzieje ...

Maria Dynowska, Wosk sig¢ leje ...

Noc z 29 na 30 listopada byta
czasem dziewczecych wroézb, o
czym moéwilo dawne przystowie:
»Na swietego Andrzeja dziewkom
z wrézby nadzieja”. Swiety Andrzej
z Betsaidy, ktéry tym wrézbom
patronowal, byl  opiekunem
malzenstw i zakochanych.
Dziewczeta - we dworach
i dworkach, szlacheckich
zasciankach i wiejskich chatach
- zaczynaly wrézby juz od rana.
Na wsiach, wychodzac po wode,
zagladaly do studni w nadziei,
ze na gladkiej tafli zobacza
twarz przyszlego meza.  Inne
podstuchiwaly pod oknami, wrézac
sobie z pierwszych ustyszanych
stow. ,, Gdy podchwyca np. takie:
p6jdz, zrdb, przynies, biora z tego
wrozbe zamazpojscia w ciggu roku.
Stowa: siedz, nie bierz, itp. ,zZle
dziewczynie rokujg” — pisal Gloger
(Rok polski ...).

W  wielu dawnych wrézbach
pomagaly zwierzeta: »Na
Kujawach rozpowszechniong

jest wrdézba z gasiorem. Stawaja

Andrzeijki

tam dziewczeta w kolo, wzigwszy
sie za rece i do $rodka puszczaja
gasiora z zawigzanemi oczyma.
Do ktorej ten gasior naprzod sie
zblizy, ta najpierw pojdzie za maz.
( Zygmunt Gloger, Rok polski ...).
Byly tez wrézby ,,z dreszczykiem”
Nalezalo samotnie wybraé sie o
pétnocy do opuszczonej ¢
spojrze¢ wczelusé pieca, byu

ja i posci¢ w ciggu
dnia. Niektére z dawnych wrézb
przetrwaly do dzi$ : lanie wosku,
spacer trzewikéw ustawianych

kolej sciany do drzwi,
obi i literki, karteczki
z ami wkladane pod

poduszke, ptywajace $wieczki oraz
symboliczne przedmioty ukryte

pod talerzykami.
Wspolczesnie andrzejki nie maja
juz  charakteru  nastrojowego

wieczoru wrozb, najczesciej s3
wesolg huczng zabawa.

jakas sztuk

Kabarzynki

Dawniej swo6j wieczér mieli takze
kawalerowie, a patronowala mu
$w. Katarzyna (25 listopada). Lista
meskich wrézb byla znacznie
mniejsza. Najczesciej wrdzono

5w. Biala kura oznaczala, ze
0 pozna pickng panne,
skazywata na wdowe, sowa
adra, ale ponurg i niezbyt
iwy kon zapowiadal
Mozna tez bylo
as¢ wieczorem
czecego stroju,
najlepiej halke, a dla pewnosci
podczas  wieczornego  mycia
wytrze¢ nig twarz. Dzigki temu
mlodzieniec jrze¢ we $nie
oblicze swej przyszlej wybranki.
Jej imie zdradzaty z kolei karteczki
losowane spod poduszki. Musiata
to by¢ popularna wrdzba, skoro
uwiecznilo ja przystowie: , na
swietej Katarzyny sa pod poduszka
dziewczyny”.

B P. BOZENA BAKINOWSKA-
MARCHEWKA



Bede ukfadata Zmudnie
przemowienie. Zupefnie nie mam
pojecia, o czym to bedzie. To
Jest strasznie trudne. Trzeba sig¢
bardzo spreZyc, to nie moze by¢
taka leciutka pogawedka. Ja nie
wiem, co to ma byc ale jestem
Swiadoma, Ze bede to pisafa miesigc.
- zapewniala Wistawa Szymborska
w rozmowie z Polskim Radiem w
pazdzierniku 1996 roku, niedlugo
po otrzymaniu Literackiej Nagrody
Nobla. Wyzwaniem podobnego
typu jest proba przedstawienia
barwnej postaci poetki w jednym
lichym artykule. Pomimo wlozenia
wszelkich staran, taki tekst przy
jakimkolwiek wystgpieniu artystki
moze by¢ najwyzej ,plotka przy
szczupaku” - jak Szymborska
porownata swojego Nobla do tej
samej nagrody zdobytej przez
Czestawa ~ Milosza  szesnascie
lat wczesniej. Laureatka medal
odebrata ,dopiero” dwa miesigce
po otrzymaniu nagrody - 9 grudnia
1996 roku. ,Dopiero’, gdyz czas
ten byl dla skromnej Szymborskiej
wyjatkowo stresujacy, stawiajacy ja
w samym centrum uwagi - czego
konsekwentnie = unikala  przez
wiekszo$¢ swojej kariery. Samo
wydarzenie nazwala wrecz ,,tragedia
sztokholmsky”, a po odebraniu
odznaczenia przez dwa lata nie
napisala ani jednego wiersza.
Podczas  ceremonii,  najpierw
poklonila si¢ widowni, a dopiero
potem krélowi Szwecji, twierdzac, ze
»krol moze zaczeka¢” Szymborska
chciala pozosta¢ niezmieniona,
moc dalej zy¢ zwyklym zyciem, a
obawiala sie, ze moze stal si¢ to
niemozliwe po zostaniu laureatky.
Medal umiescita w jednej z szuflad
w swoim krakowskim domu i
zapomniala o nim na dlugie lata.

Mtodos¢

Nobel byt jedynie
przypieczgtowaniem  wieloletniej
kariery poetki, ktéra przyszla na
$wiat ponad 100 lat temu we wsi

OD ,,ICHNY” PO LAUREATKE NOBLA -

HISTORIA
WISELAWS

SZYMBORSI

Bnin. Swdj pierwszy wiersz Maria
(gdyz tak brzmi prawdziwe imie
artystki), napisala juz w wieku
pieciu lat, co moze swiadczy¢ o tym,
ze od zawsze przejawialy sie w niej
kreatywno$¢ oraz zainteresowanie
sztukg pisania. Rok podzniej, w
1929, jej rodzina przeniosta sie
do Krakowa, gdzie Szymborska
pozostata do konca swojego zycia.

Poetka ukonczytakatolickie
- wowczas zenskie - Gimnazjum
Siéstr Urszulanek. W archiwach
szkoly zachowaly sie kroniki,
ktére = prowadzily = uczennice
placowki. Dwie z nich, bedace
réwiesniczkami mlodziutkiej
Ichny (Maria - Marychna - Ichna),
przepowiedzialty jej ogromny
sukces - jedna zapisala, ze Maria

umiejetnosciami pisania doréwna
kiedys Markowi Twainowi, druga
za$ przekonywala, ze Szymborska
zostanie laureatka nagrody Nobla.
Po wybuchu II wojny $wiatowej,
Maria kontynuowala edukacje
na tajnych kompletach, a tuz po
wyzwoleniu, w 1946, podjela studia
polonistyczne na Uniwersytecie
Jagiellonskim. Szymborska
przeniosla sie pézniej na socjologie,
ktérej takze nie ukonczyla ze
wzgledu na trudng sytuacje
materialng. Po wojnie, nieco
zagubiona, szukajagca wzorcow
Szymborska, uwiklala sie w
kontrowersyjne uklady z wladzami
komunistycznego rezimu. Ten
przykry etap w zyciorysie poetki,
zaczal sie od zderzenia z cenzurg,



przez  ktéora  nie  chciano
wyda¢ jej wiersza. Mlodymi
artystami  stosunkowo  latwo
byto manipulowaé, totez poetka
tworzyla przez pewien czas
utwory idealnie wpisujace sie¢ w
propagandowa narracje PRL-u.
Pomimo tego, jej styl wyrdznial sie
na tle innych prac z tego okresu.
Przede  wszystkim brakowato
w nim popularnego kiczu oraz
niskiego poziomem i kunsztem
sztampowego wychwalenia wtadz.
Szymborska, w glebi duszy, nie
odnajdywatla si¢ jednak

w socjalistycznej rzeczywisto$ci
i szybko zweryfikowala swoje
poglady. Podpisala nawet list,
w ktéorym polscy intelektualisci
sprzeciwiali si¢ zmianom w
konstytucji, ktore mialy nadawac
partii kierownicza role, a nawet
ustanawiac wieczny sojusz
z ZSRR. Pomimo wszystko,
byt to niechlubny rozdzial w
historii poetki, ktéra po latach
rozpatrywala swojg przynaleznos¢
do partii w kategoriach ,bledéw
mlodosci”

Jak ruch krwi pod skora

Wiersze Wistawy Szymborskiej
to perfekcja slowa, wysoce
wycyzelowane obrazy, myslowe
allegro ma non troppo, jak nazywa
siec jeden z jej wierszy. Jednak
ciemno$ci, ktérej nie ulegaja
one bezposrednio, wyczuwa si¢
w nich tak, jak ruch krwi pod
skora — wyglosita Birgitt Trotzig
w noblowskiej laudacji na czes¢
polskiej laureatki. Nie sposob nie
uznac trafnosci tej wypowiedzi —
styl Szymborskiej charakteryzowal
sie  wybitnym dualizmem -
zadnego z jej tekstow nie mozna
interpretowa¢  ani  catkowicie
powaznie, ani w stu procentach
zartobliwie. Wigkszo$¢ wierszy
autorki, na pierwszy rzut oka ma
nieskomplikowang budowe oraz
stosunkowo prosty jezyk. Stuzy
on jednak do interpretowania

$wiata, do poruszania zawitych
tematoéw, nierzadko przemycajac
przy tym tresci filozoficzne. Poetka
bardzo zwinnie postugiwata si¢
liryka maski - opowiadala o
swoich uczuciach, ukrywajac sie w
utworach pod postaciami zwierzat
czy przedmiotow. Jednym z takich
dziel jest poruszajacy wiersz Kot
w pustym mieszkaniu, ktory
Szymborska napisala po $mierci
swojego wieloletniego partnera —
Kornela Filipowicza.

Umrzec - tego nie robi si¢ kotu.
Bo co ma poczac kot
w pustym mieszkaniu.
Wdrapywac si¢ na Sciany.
Ocierac migdzy meblami.
Nic niby tu nie zmienione,
a jednak pozamieniane.
Niby nie przesunigte,
a jednak porozsuwane.
I wieczorami lampa juz nie swieci.
()
Niech no on tylko wroci,
niech no sie pokaze.
Juz on sie dowie,
Ze tak z kotem nie mozna.
Bedzie sig szlo w jego strong
Jakby sie wcale nie chcialo,
pomalutku,
na bardzo obrazonych fapach.
I Zadnych skokow piskow na
poczatek.

Z treSci utworu mozna takze
wywnioskowa¢,  ze  autorka
poniekad utozsamia sie
z osamotnionym kotem, do
ktérego nawigzywala niegdys w
listach, ktérymi wymieniala sie
z Filipowiczem. W jednym z nich
napisafa: ,najlepiej w zyciu ma
Twoj kot, bo jest przy Tobie”. Stowa
te  wybrzmiewaja  szczegdlnie
ciekawie, zapoznawszy si¢ z historig
milosng Wislawy i jej partnera -
pomimo Zze pozostawali ze sobg
przez 23 lata, nigdy ze sobg nie
zamieszkali, ani nie zdecydowali
sie na sformalizowanie zwigzku.

Zyli ze soba, chociaz bardziej
obok siebie — razem, ale osobno.
Pustke wynikajacg z braku stalego
kontaktu, wypelniali ~ wlasnie
korespondencjg listowna, ktéra
zostata upubliczniona w 2016 roku.
Chociaz mogloby sie wydawac,
ze Wistawa Szymborska byta stale
pochtlonieta pracs,

w swojej twdrczosci napisala
jedynie okoto 250 wierszy. Jest to
bardzo mala liczba zwazajac na
osiggniecia artystki. Ona sama
przyznala jednak, ze ma na swoim
koncie tylko tyle utworéw, gdyz ma
swoim domu... Kosz na $mieci.

Nic dwa razy sie nie zdarza
Wistawa Szymborska
urzekala  tlumy nie  tylko
swoim znakomitym dorobkiem
literackim, ale takze, a wedlug
niektoérych - przede wszystkim -
osobowoscig. Przyczynila sie do
spopularyzowania liryki w Polsce,
udowodniajac, Ze moze by¢ ona
przystepna i przyjemna. Okazuje
sic bowiem, ze nie trzeba by¢
entuzjastg poezji, aby by¢ fanem

Wistawy Szymborskie;.
Pomimo bycia bardzo
madrg i dojrzala humanistka,

poetka nigdy nie wywyzszala
sie, ani nie lubila rozmawiaé z
kamienng twarza o powaznych
problemach - trudne zagadnienia
i mysli wolala wyraza¢ zartem lub
paradoksem.Szymborskapozostaje
jedna z najwazniejszych postaci
polskiej literatury wspolczesne;.
Jej autentyzm, skromno$¢ oraz
niebanalne  poczucie humoru
dodawaty wartosci utworom i
sprawily, ze tworczos¢ Wislawy
Szymborskiej na zawsze zapisata
sie na kartach naszego dziedzictwa
narodowego.

B ZUZANNA JABLONSKA, 5P
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